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1- Instructions générales
Veuvillez lire attentivement les instructions d’utilisation avant d’activer la serrure.

1.1 - Avis de responsabilité

* Nous n‘assumons aucune responsabilité pour les dysfonctionnements dus & une utilisation incorrecte,
a l'usage de la force ou G une manipulation inappropriée. En cas de dommages ¢ des biens ou & des objets de
valeur dus @ une fermeture incorrecte du coffre-fort, nous déclinons également toute responsabilité.

» Toutefois, si votre coffre-fort ne s’ouvre pas correctement en suivant les instructions qui suivent, veuillez
contacter le fabricant.

1.2 - Instructions d’utilisation
° Affectez une personne G 'administration de la serrure. Cette personne sera le mditre. Vous pouvez programmer
jusqu’a 9 utilisateurs. lls recevront un code PIN de 14 9 (PIN = numeéro d’identification personnel). Le code de
I'utilisateur 9 est également le code d’ouverture instantanée lorsqu’une temporisation est activee.
° La programmation peut étre effectuée lorsque la serrure est ouverte ou fermée. Pour des raisons de sécurité,
nous vous suggerons d’effectuer la programmation quand la serrure est ouverte.
° Sila serrure n‘est pas ouverte ou fermée dans les 3 secondes apres la saisie du code, e systeme électronique
est désactive. Entrez de nouveau le code et répétez le processus.
° Lorsgue le temps de saisie entre les touches est supérieur 010 secondes, le processus de programmation et
la saisie sont annulés. L‘ancien code ou les anciens programmes restent valides.
° Chaque entrée correcte lors de la saisie du code est confirmée par un signal sonore et le clignotement de la
LED rouge. Ces signaux ne seront pas pris en compte dans ces instructions.
° La LED rouge clignote pendant tout le processus de programmation. Ce signal ne sera pas pris en compte dans
ces instructions.
° Lorsque vous entrez un code d‘utilisateur valide au lieu du code maditre, il sera confirmé au début, mais refusé
lors de la deuxieme étape.
°* N’exercez jamais de force.
° N‘ouvrez pas le boitier de la serrure, car vous risqueriez d’endommager le fonctionnement de la serrure et la
garantie serait annulée.

1.3 - Notes de sécurité

° Pour votre sécurité, changez le code d'usine1 2 3 4 5 6 immeédiatement.

° Pour votre nouveau code, n'utilisez pas d'informations personnelles comme les dates d’anniversaire ou toute
autre donnée susceptible d’étre connue par d’autres que Vous.

° Apres avoir entré le nouveau code, la serrure électronique doit &tre ouverte et fermée plusieurs fois avec la
porte du coffre ouverte.

° Apres chaque fermeture, vérifiez que le coffre-fort est ferme.

2 - Signaux visuels et acoustiques

Signal Explication Commentaire

v Code correct

X Code incorrect ou refusé

| Signal court

| Signallong

{:X tLgULtE[sJ Ioe“sg%ogzoondes Le temps de blocage est actif.

't‘gukgg Ice”sgg?stgoond es La temporisation est active.

EEEEEEEN Avertissement de pile déchargée La pile devrait étre changée rapidement.
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3 - Unités d’entrée
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4 - Utilisation de la serrure
4.1 - Ouverture

Entrez le code & 6 chiffres, par exemple le code maitre. LN

Tournez l'unité d’entree/le levier dans le sens des aiguilles
d’une montre dans les 3 secondes en position d’‘ouverture.

La serrure s‘ouvre. (/O (@
N S

° Apres 4 saisies de code erroné consécutives, un temps de blocage de 5 minutes est déclenché. Pendant ce
temps de blocage, la LED rouge clignote toutes les 10 secondes et chaque saisie est accompagnée d‘un signal
sonore long. Une fois le temps de blocage terming, il suffit de 2 autres saisies incorrectes pour déclencher le
temps de blocage.

4.2 - Fermeture

Fermez la porte du coffre-fort et tournez I'unité d’entree/
le levier dans le sens inverse des aiguilles d’'une maontre en
position de fermeture. La serrure se ferme.
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5 - Programmer la serrure
5.1 - Codes maitre et utilisateur

5.1.1 - Programmation d’un code utilisateur (programme 1)

Le maftre peut programmer un code utilisateur,
mais 'utilisateur ne peut pas programmer un code maftre.

v | X
Appuyez et mointenez la touche «I» enfoncee jusqu’a ce m
gue la LED rouge soit rouge fixe.
Entrez votre code maitre 0 6 chiffres, par exemple EE
Entrez le code PIN de l'utilisateur, . -

par exemple l'utilisateur 3.

Entrez le nouveau code utilisateur ¢ 6 chiffres, par exemple HE|

Entrez G nouveau le nouveau code utilisateur ¢ 6 chiffres,
par exemple N =

° Le nouveau code utilisateur ne sera pris en compte que si deux chiffres distincts different par rapport a un
code existant.

* Sile nouveau code est refusé, recommencez le processus de programmation.

° Siun délai d’ouverture est programmeé, 'utilisateur 9 pour le code d’ouverture instantanée (si pas encore
programme) ne peut étre programmeé que pendant la fenétre d’ouverture.

5.1.2 - Changement du code maitre (programme 0)

Appuyez et maintenez la touche «0» enfonceée jusqu’a ce
gue la LED rouge soit rouge fixe.

Entrez ‘ancien code G 6 chiffres, par exemple le code aml =

maitre

Entrez le nouveau code maitre ¢ 6 chiffres, par exemple EE =

Entrez & nouveau le nouveau code maitre 0 6 chiffres, par

exemple mm -

5.1.3 - Suppression d’utilisateur (programme 3)
Le maitre peut supprimer un utilisateur, mais 'utilisateur ne peut pas supprimer un maftre.

v | X
Appuyez et maintenez la touche «3» enfoncée jusqu’a ce
gue la LED rouge soit rouge fixe. .
Entrez votre code maitre &1 6 chiffres, par exemple Em|
Entrez le code PIN de l'utilisateur qui doit étre supprimeé, par
exemple l'utilisateur 1. e
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5.2 - Temporisation et fenétre d’ouverture
Seul le code mditre peut programmer ou supprimer la temporisation.

<

Temporisation : 01 - 99 minutes - temps d’‘attente avant que la serrure puisse étre ouverte.
Fenétre d’ouverture : 01 - 19 minutes - dans cette fenétre, le maitre ou I'utilisateur peut ouvrir

la serrure avec son code.

Entrée du code - début de la temporisation

Attendez pendant la temporisation

Fenétre d’ouverture - entrez de nouveau le code

5.2.1- Réglage de la temporisation et de la fenétre d’ouverture

HARTMANN
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vV | X
deloLEbrougosat ougete. e L
Entrez votre code maitre 0 6 chiffres, par exemple EE
Entrez le délai de temporisation, par exemple 20 minutes.
Entrez la fenétre d’ouverture, par exemple 10 minutes. EE|
ggt;?fn Sferspuveou le délai de temporisation par exemple
Fgﬁ;ﬁﬁg:ouveou la fenétre d’ouverture, par exemple am| ==

° Le délai de temparisation peut étre augmenteé a tout moment.
I ne peut étre réduit que pendant la fenétre d’ouverture.
=WITTKOPP
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5.2.2 - Ouverture avec temporisation activée et fenétre d’ouverture

v I X
Entrez votre code maitre ¢ 6 chiffres, par exemple HE
Attendez jusqua la fin de la temporisation. ¥
La fenétre d’ouverture démarre. C’.
Entrez & nouveau votre code 0 6 chiffres pendant la fenétre anl =

d’ouverture, par exemple l_]]g]@ﬂ]g]@]

Tournez l'unité d’entree/le levier dans le sens des aiguilles
d’une montre dans les 3 secondes en pasition d’ouverture.
La serrures’ouvre.

e Un délai d’ouverture déclenché peut étre interrompu en appuyant sur n‘importe quelle touche (attendez 10
secondes).

e [’entrée d’'un code incorrect pendant la fenétre d’ouverture annule le processus d’ouverture.

e L’entrée d’un code valide pendant le délai d’ouverture est confirmée, mais n‘a aucun effet.

5.2.3 - Suppression de la temporisation (programme 9)

La temporisation ne peut étre effacée que pendant la fenétre d’ouverture.
La fenétre d’ouverture démarre apres la derniere suppression de la temporisation.

v [ X
Entrez le code maitre 4 ¢ chiffres, par exemple [ W |
Attendez jusqu’a la fin de la temporisation. x
La fenétre d’ouverture démarre. .;:;,
Entrez votre code maitre & 6 chiffres, par exemple EE -
T e "=
Supprimez la temporisation.
Supprimez la fenétre d’ouverture. EE|
Supprimez 0 nouveau la temporisation. [ N |
Supprimez G nouveau la fenétre d’ouverture. N
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5.2.4 - Ouverture avec le code d’ouverture instantanée

Le code d’ouverture instantanée est destiné & contourner la temporisation.
I est attribué & Iutilisateur 9. Un code utilisateur correspondant doit étre active. Le code entré

HARTMANN
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en premier ne doit pas étre identique au code de l'utilisateur 9.

v [ X
Entrez votre code maitre 0 6 chiffres, par exemple EE =
La temporisation démarre. {31
Entrez votre code d’ouverture instantanée a 6 chiffres, par
exemple e -
Entrez G nouveau votre code 4 6 chiffres pendant la fenétre . -

d’ouverture, par exemple

Tournez l'unité d’entrée/le levier dans le sens des aiguilles
d’'unemontre dans les 3 secondes en position d’ouverture.
La serrure s’ouvre.

6 - Blocage de fonctionnement (programme 2)
Seul le maftre peut activer ou désactiver tous les codes utilisateur en méme temps.

Lorsque les codes utilisateur ont été désactives, la serrure ne peut étre ouverte qu’avec le code maftre.

v | X
Appuyez et maintenez la touche «2» enfoncée jusqu’a ce
gue la LED rouge soit rouge fixe. e
Entrez votre code maitre ¢ 6 chiffres, par exemple EE -
7 - Apergu des utilisateurs (programme 7)
Cette fonction permet de consulter le nombre d'utilisateurs libres ou déja occupés.
Seul le maitre peut utiliser cette fonction.
v | X
Appuyez et maintenez la touche «7» enfonceée jusqu’a ce
gue la LED rouge soit rouge fixe. e
Entrez votre code mditre 0 6 chiffres, par exemple EE
Entrez le code PIN de l'utilisateur a veérifier, par exemple les
utilisateurs 3, 5, 6... ”"“ il
Terminez la requéte.
=WITTKOPP
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8 - Test du systeme (programme 5)

Appuyez sur chague numéro une fois. Une touche qui fonctionne est confirmée par un double signal.

Une clé qui n’a pas été identifiee est confirmée par un signal long et le test fonctionnel est interrompu.
Le systéme doit étre verifié.

Appuyez et maintenez la touche «5» enfonceée jusqu’a ce

gue la LED rouge soit rouge fixe. e

Appuyez sur chaque touche dans son ordre d’apparition. N =

9 - Alimentation et changement de la pile

La serrure est alimentée par une pile alcaline de 9 V (pas par des piles rechargeables 1. Lorsque la charge de la
pile est insuffisante, une fois le code entré, une tonalité d’avertissement est déclenchée & plusieurs reprises et la
DEL rouge clignote. Changez la pile le plus rapidement possible. Les codes programmeés restent valides pendant le
changement de la pile.

Mettez toujours les piles usagées au rebut dans le respect de I'environnement.

RUBHE

Unité d’entrée Primor RO Unité d’entrée Primor RE
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— SAV 0 811 69 67 60
sav@hartmann-tresoye.fr

Vous pouvez télécharger sur le site web I'intégralité des notices Serrures

www.hartmann-tresore.fr
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